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Comunidades virtuales y redes
sociales en Educacién

Suma Monedas

Monojo y Hexamano quieren juntar las monedas que tienen
y tu debes ayudarle a sumarlas, para que sepan las que
tienen en total. Suma bien para ganar un trofeo.
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Préctica 2 (Sociologia): Creacién multimedia

1. Intreoduccion

La tecnologia ha evolucionado a lo largo de los afios y como no podia ser de otra
manera, la Educacion que es lo que nos ocupa como futuros docentes, también se ha
beneficiado de los avances tecnoldgicos, de ahi que sea conveniente tratar el tema de la

creacion multimedia y la formacién del profesorado en TIC.

La creacion multimedia se basa en la elaboracion y disefio de documentos
digitales que deben ser atractivos, y para ello, se debera atender al disefio de la pantalla,

al tipo de letra, a las imagenes y a los sonidos.

Para conseguir buenas creaciones multimedia es preciso que los docentes asi
como aquellos que nos estamos formando para ser docentes, recibamos una formacion
en TIC. Por ello, desde la LOE ya se afronto el reto que plantea esta sociedad del
conocimiento y se le ha dado importancia a las TIC y a la formacion del profesorado en
TIC.

Dicho esto, paso a realizar un analisis sobre dos actividades de autor en formato
digital, para extraer conclusiones acerca de su utilidad desde el punto de vista
pedagogico, asi como para destacar el papel que juegan dentro del constructivismo y de
la Sociologia relacionandolo con la escuela democratica.

2. Bndlisis
Tras una busqueda exhaustiva, me he decantado por las siguientes actividades:

12 Actividad

Titulo de la produccién: PequeTIC: los nimeros con los alimentos.

Autor/es: Diego Mon Rodriguez, Ana lIsabel Casanova Cristébal y Ministerio de Educacion:
Instituto de Tecnologias Educativas.

Contenidos basicos Lenguaje (texto, Archivos (txt. Doc. Rtf.
audio, imagen, AV, Bmp. Jpg. Ovi. Mpg. Pantalla N°
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grafico) Wav. Mp3..)

-Los niimeros del 0

al 9.

eConteo.

¢ Asociacion:
cantidad con

ndmero.

-Alimentos:

*Frutas: platanos,
naranjas, sandias.

-lmégenes en JPG
-Predominio de audio e -Audio en MP3 4 pantallas
imagen.

eHortalizas: tomates,

pepinos y
zanahorias.

Titulo de la
produccién

Autor/es

Archivos de
texto
importados

Archivos de
imagen fija
importados
Imagen en
movimiento
Archivo de
sonidos

Botones y
acciones
asignadas

Atributos de

pagina

Titulos (textos
generados con
el programa de

autor)

Formas
geometricas

Elementos de la pantalla n° 4 de un total de 4
PequeTIC: los nimeros con los alimentos.

Diego Mon Rodriguez, Ana Isabel Casanova Cristdbal y Ministerio de
Educacion: Instituto de Tecnologias Educativas.

NO

SI

Si (las tarjetas de los nimeros se desplazan).
Si (voz de una nifia).

SI (El boton de ment y de pasar a la siguiente pantalla estan representados con
botones).

El fondo recuerda a los azulejos de una cocina. En la parte superior hay tarjetas
con numeros del 0 al 9 y una imagen que representa la vuelta al mena principal.
En la parte central hay cuatro cestas con alimentos y justo al lado de ellas hay
tarjetas sin nameros. En el margen inferior derecho hay un boton con un (+)
que indica el paso a la siguiente pantalla.

El titulo de la actividad ha sido editado por los autores.

Dentro de esta actividad hay diferentes formas geométricas: hay cuadrados y
rectangulos en la pared de fondo; hay rectangulos en las tarjetas de los nimeros
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(lineas o y en el icono para pasar a la siguiente pantalla; los tomates, las naranjas y el
gréaficos icono de volver al mend tienen forma de circulo.
generados con
el programa de
autor).
Se puede acceder a esta actividad a través de diferentes enlaces:

Enlaces desde  http://ntic.educacion.es/w3//eos/MaterialesEducativos/mem2009/pequetic/inde
otras paginas x.html
http://universolamaga.com/blog/juegos_ninos/
http://miblogticseducacioninfantil.blogspot.com.es/2014/01/pequetic-los-
numeros.html
Enlaces a otras Desde esta actividad se puede acceder a diferentes actividades que se
paginas o encuentran dentro de la aplicacion PequeTIC y que estan relacionadas con el
aplicaciones  cuerpo humano, los animales, el medio, los nimeros y las letras.
Observaciones A través de esta actividad se puede trabajar con los alumnos y alumnas el
conteo, a través de los alimentos, que a su vez pueden servir para trabajar los
buenos hébitos alimenticios.

2?2 Actividad

LISTADO GENERAL DE CONTENIDOS

Titulo de la produccion: Vedoque: suma monedas.

Autor/es: Antonio Salinas y Maria Jesus Egea.

Contenidos basicos Lenguaje (texto, Archivos (txt. Doc. Rtf.
audio, imagen, AV, Bmp. Jpg. Ovi. Mpg. Pantalla N°
gréfico) Wav. Mp3..)
-Los numeros del 1
al 10.
-El conteo. -Imagenes en JPG y PNG
-Predominio de audio e -Audio en MP3 Tres niveles de 10
eLasuma imagen. pantallas.
* Asociacion:
cantidad con
namero.
Elementos de la pantalla n® 10 pantallas por cada nivel (3) de un total de 30 pantallas
Titulo de la Vedoque: suma de monedas.
produccién



http://ntic.educacion.es/w3/eos/MaterialesEducativos/mem2009/pequetic/index.html
http://ntic.educacion.es/w3/eos/MaterialesEducativos/mem2009/pequetic/index.html
http://miblogticseducacioninfantil.blogspot.com.es/2014/01/pequetic-los-numeros.html
http://miblogticseducacioninfantil.blogspot.com.es/2014/01/pequetic-los-numeros.html
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Autor/es Antonio Salinas y Maria Jesus Egea.
Archivos de NO
texto
importados
Archivos de Si
imagen fija
importados
Imagen en Si (cuando se pulsa sobre los circulo aparecen monedas y si se pulsa dos veces
movimiento | desaparecen).
Archivo de Si (de un nifio que por lo que he leido debe ser el hijo de los autores).
sonidos
Botones y Si. La pantalla principal que esta disefiada para acceder a los niveles tiene tres
acciones botones (uno para cada nivel), la pantalla siguiente tiene un boton para
asignadas comenzar a hacer la actividad y en cada pantalla destinada a las actividades hay

un botén para el marcador de aciertos y fallos, otro para pasar a la siguiente
pantalla y otro para volver. Cuando se completa un nivel aparece un recuadro
que informa de que se ha ganado un trofeo y aparece la imagen del trofeo junto
a un boton de continuar.

Atributos de
pagina

La pantalla de actividades tiene un fondo naranja claro con cuadros
difuminados. En el margen superior izquierdo hay un cuadro donde esta el
contador de aciertos y fallos. En el centro de la pantalla hay tres columnas (de
color rojo, verde y negro) compuestas por circulos donde aparecen monedas y
justo en medio de la primera y la segunda columna hay una imagen del signo de
la suma y entre la columna dos y la tres hay un signo de igual. Debajo de la
primera columna aparece el nimero de monedas que hay en los circulos y hay
un personaje llamado Monojo; debajo de la segunda columna aparece el
nimero de monedas que hay en los circulos y hay un personaje llamado
Hexamano; y debajo de la tercera columna aparece el nimero de monedas que
se van marcando como total. En el margen derecho superior hay un botén para
activar o desactivar el audio; en la parte central del margen derecho hay un
bot6n de comprobacién; y en el margen derecho inferior hay un botén para
volver.

Titulos (textos
generados con
el programa de

El titulo de la actividad ha sido editado por los autores.

autor)

Formas
geométricas | Dentro de esta actividad hay diferentes formas geométricas: hay rectangulos en
(lineas o el contador de aciertos y fallos, en el de comprobacion y en el de volver; y hay
graficos muchos circulos de colores (rojos, verdes y negros) que es donde van

generados con
el programa de
autor).

apareciendo las monedas.

Enlaces desde
otras paginas

Se puede acceder a esta actividad a través de diferentes enlaces:
http://www.vedogue.com/juegos/suma-monedas.swf
http://www.vedoque.com/juegos/juego.php?j=suma-monedas&l=es

Enlaces a otras

Desde esta actividad se puede acceder a otras actividades recopiladas en la web



http://www.vedoque.com/juegos/suma-monedas.swf
http://www.vedoque.com/juegos/juego.php?j=suma-monedas&l=es

Préctica 2 (Sociologia): Creacién multimedia

paginas o
aplicaciones

de Vedogue.

Observaciones

A través de esta actividad se puede introducir a los alumnos y alumnas en la

suma.

3. GConclusiones

En primer lugar quiero destacar que las dos actividades que he elegido tienen
utilidad desde el punto de vista pedagdgico, puesto que se trabajan contenidos que
vienen incorporados en el Decreto de Infantil (los nimeros y los alimentos) a través de

creaciones multimedia.

Siguiendo con la creacion multimedia, veo conveniente destacar aquellos

aspectos que estan bien adecuados y aquellos que no lo estan en estas dos actividades.

Por tanto, respecto a la primera actividad PequeTIC: los nameros con los
alimentos, puedo destacar que la presentacion es atractiva, las imagenes son muy
adecuadas y considero original el hecho de que el audio esté grabado por una nifia,
puesto que es posible que esto capte mejor la atencion de los alumnos y alumnas al
sentirse identificados con la nifia que les habla. Como punto negativo destaco que todas
las pantallas son muy similares y quizés se podian haber incluido diferentes formas de
asociar el numero con la imagen, por ejemplo, pidiéndoles que escriban el nombre con

la PDI, o que unan el nimero con la imagen, entre otras.

En cuanto a la segunda actividad Vedoque: suma monedas, puedo destacar que
la presentacion no es tan atractiva como la de la primera actividad ya que los colores
que se han empleado son claros y con tono apagado y en la primera actividad eran muy
[lamativos. De las iméagenes puedo decir que me parecen mas elaboradas las de la
primera actividad aungue un punto a favor de éstas es que las monedas aparecen al
pulsar sobre el circulo y esto puede captar mas la atencién de los alumnos. El audio me
parece tan original como en la primera actividad puesto que esta grabado por un nifio y
ademas, me parece muy adecuado que cuando se falla el nifio te dice que no esta bien. A
esta actividad le saco como punto negativo que no se varia el disefio de las pantallas en

los diferentes niveles y esto puede desmotivar a los alumnos.
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En ambas actividades predomina la imagen sobre el texto y esto justifica que son
actividades dirigidas a nifios y nifias en edad infantil puesto que se ha tenido en cuenta
que en esta etapa pueden no saber leer ain.

Dicho esto, quiero destacar que ambas actividades juegan un papel alto dentro
del constructivismo, puesto que partiendo de los conocimientos previos de los alumnos
y alumnas se les pueden proponer actividades de este tipo que les permitan afianzar
aquellos contenidos adquiridos y profundizar en otros que son desconocidos. Ademas,
citando a Piaget, se puede justificar que ambas son constructivistas porque los alumnos
y alumnas tienen que interactuar con el objeto de conocimiento que en el caso de la
primera actividad es el conteo y la asociacion del nimero a la cantidad y en el caso de la
segunda actividad es la suma principalmente. De igual modo, citando a Vigotsky se
puede justificar que son constructivistas puesto que los alumnos y alumnas realizaran

las actividades interactuando unos con otros.

Se puede destacar que ambas también juegan un papel importante dentro de la
Sociologia de la Educacion, puesto que con ellas se pretende trabajar contenidos que
forman parte de la sociedad: los nimeros, los alimentos, las monedas de un euro y
ademas, al ser actividades multimedia se consigue un acercamiento mayor de los
alumnos y alumnas a las TIC que son hoy en dia tan importantes en nuestra sociedad
por los beneficios que aportan. El Unico aspecto negativo que le veo a esto, es que no
llega a ser democréatico puesto que aun hay colegios que no usan las TIC, bien por la

brecha digital o porque los docentes no estan a favor, y esto debe cambiar.

Para finalizar quiero decir que es fundamental que los docentes y los futuros
docentes nos formemos en las TIC, para saber crear y disefiar actividades multimedia
adecuadas, con el objetivo de ensefiar a los alumnos y alumnas los contenidos de una

forma atractiva y motivadora que permita que logren un aprendizaje eficaz.
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